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定価360巧 


かミ】:!啊まかが 
全かくれキャラ&裏技 


織支良かくれキ巧蘇! 

♦全16エリアノ \イスコアポイン h 大公開!！ 

てん てん かんぜんはっぴよう 

♦ 20 万点、200万点ボーナス完全発表川 ま々 


囊八ツ hzw ん 

かんザんひつしようほ*つ 

完をおが法 


削 




だいにんきはつばいちゅぅ 





























ア s ランチスの謎★完全攻略法 


〇 キヤラ•アイテム 

しゅじんこう 

日種類のパワーアップ-アイテム 
がキヤラ • ライン • アップ 

® 代表ゾーン • カタロク 

こうりやく かんしよう 

め 攻お完勝テクニック 

ギリジヤン.テク 
裏ワザ•テク 
ワープ•テク 
長距離ゾーン•クリアテク 


グームを始める前 






ボシは-紫 
すつし巧授げ 
られないぞ。 
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を < じ 


さいだいなんかんめんこうりやく 

最大難頃!面攻おアドパイス ゅ 

無がスター-ゾーンの攻略ま 
37 - 7日ゾーンの攻略ま 

こうりやくはう 

77ゾーンの攻略法 
化ゾーンの攻略法> 

ファイナルゾーンの攻略ま 

なぞ 

ア h ランチス己つ の謎⑩ 

巧島めぐりルート 〈 ポィントヵィド 〉 ® 

1邮ゾーン完をマップ® 

全かくし扉-ワープゾーン夫を開 

■グームの目的 

ア h ランチスの迭路のナソを巧いて 
巧方不明の師医をさがし出そラ/ 

いて'、 ゅじんこつ はんじんまえサいわんたんけんか 

クィンは半入前の询?年保巧を。 
行方不明になつた巧匠をさガし 
に、ア h ランチス»へ BR の旅 
に出る。このア h ランチス•は 
を®で100ソーンにわ巧れていて、 
るソーンは扉で迭巧のよラにつ 
なガ〇合つている。また、巧< 
し！!をいつばいだ。 

ア h ランチスの H 巧は、ガ< 
し) II とファイナル-ソーンまで 
のルー h さガしガボイン h だ/ 



11 










A ふ ’^ 巧 : iiii 



ボン^投げると数炒後に爆発。 I ミ； 
これで蘇を撃退 r さる。この夕’ 

ンは、ウインを立たせたまま投 
げると遠<へ、十まキーでウイ：,，^^ 
ンぞしやヴませたまま投げると、 

近 < へ投げることガできるぞ。 



む 

53 




かくしトヒラもボンでさがせ！ 


武器は小おお逆の 

imamMi 

パ,, ，'得' ぉ ( ぶ1雨;'; 



立つたままおげると、 
ホラ、ポンをここまで 
おげることヴできる。 


，…， -1. るつ。 
検篡で出よた/. 
探 i じじけぞ 

年ふ嚴驗つる 

青たの誠じな 

はし接の A 身じ 
ン貨 S 冒をを器 
ィ義、尚ちぶ武 
ゥガじなブな 

の S 旺 A 券ンち 
、、師ぶ武器で；有 
— ‘ 、を、ジを 
ぃ主はンた、れ 
被ボまてこ 


しやガませたままお 
げると近<へ。着弾距 
離をよ < 覚えておこう。 



小型爆•輿ボンを投げねけよラ—. 























_ ■キヤラ-アイテム 

各ソーンじは后ち 
がいっばい。富<さ 
り立った岩や、大き 
<□を開いた谷ガ待 
ち受けている。ちよ 
っと助ををつ.けて、 
® ボタンを長<巧し 
続けると、ハイジで 
ンブを、□ンブジで 
ンブをでさるぞ。 
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麥舉雖劈巧式.心者驾 


ただ®ポタンを巧しただけで 
は、ウインの身長ろぐらいし巧 
ジやンプでさない。 





助ををつければ、八イジヤンプも OK ! 






























れるソーン〉 29 
44、 55、 66、 98 


〈効果〉コ^ h □—ラー 
I を使つて靑をおすと、 
少しの間、敵の動さを i 
めることヴできる。ただ 
し、ウインヴやられると 
な < なつてしまうぞ。 


これを取らなさゃ進めない！ 

呂種類のパワーアップアイテム 


い<つカタ)ソーンの中に、パワーアツフ-アイテムガおされている。 
アイテムは全巧で8巧巧。アイテムガないとク U アでさないソーンをあ 
るぞ。アイテムのおと巧果をよ<«えて、巡差なアイテムは'巡ずをろラ。 


〈効果〉ウィンヴ雲の上 
をを<ことヴできる。こ 

こうい<し•ようぜったぃひつよう 

れは攻略上、おなじ必要 
なアイテムだ。ただし、 
がの攻 g でやられると、 
アイテムを失つてしまう。 

〈巧)果〉ダークソーンで 
ボンを爆発させるたびじ、 
暗闇を明る<することヴ 
できる。ボンの g 爆でや 
られると、このアイテム 
は失つてしまうぞ。 

〈巧)果〉ボンヴノ t ワーア 
ツフ。一発のボンで、画 
面上のがを全て ii おでき 
るようじなる。でち、ウ 
ィンヴー度死めと、これ 
を失つてしまう。 




ポイス 
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■キヤラ-アイテム 



〈効果〉がじさむつてち 
やられない問答無用の無 
敵アイテムだ。フアイナ 
ルソーンをク IJ アするじ 
はお巧必要。ウインヴや 
られるとな < なるぞ。 


75 

ぺ 

I 

ジ 

貪* 
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♦取ったアイテムは 
画面上に表示されるぞ！ 

すでに持つているアイテムは、各ソー 
ンごとのスター h 画面に表示される。ア 
イテムじぶつてな< し方を逮ラので、ス 
ター h 前によ<アイテムを® K しよラ。 


〈効果〉タイ7—の^少 
する時間ヴ、約 1.4 倍に。 
ただし、タイムスーバー 
やがじさむってやられる 
と、このアイテムをな< 
してしまラ。 

〈効果〉このアイテムを 
持ってま箱を開けると、 
得点ヴ2倍になる。この 
スイテムは、ウインガや 
られてち失<ならないヴ 
ら巧齡だ。 

栗〉 レバーを 上に巧 
すたびじ得点ヴ入る。た 
だし、その得点は3病す 
つだ。巧の攻 をで ウイン 
ヴやられると、このアイ 
テムをな < してしまラ。 



SCORE 0401000 


I 這)®® 


運)潑@ 













































ろれ巧妊らなぎゃ g おでまない 

敵キヤラ-ライン•ア 



各ソーンでウインを巧ちラけるがは全 a で11種巧。それぞれ動さ方を 
* ち法を違ラ。また、ソーンによって出現する«を達ラ（各ソーンで出 
現する«の種巧は、 P 57 巧らの A 100ソーン完全7ッフ、、じ表示されて 
いるぞ)。ウインはこれらの敵を*退して、ファイナル-ソーンを目指す。 
それぞれの«のな*をぶ<研究しておこラ。 


バタバット (赫，為0論 



通称は"コウモリ、、。 

低<飛ぶのと、离<巧ぶ 
おのと2種類いる。高< 
飛ぶやつは、ウンチを落 
として<るぞ。回のアイ 
テムを取ってボンをおげ 
ると、を退できるぞ。 


が 




•ヴォンチヤー (得点30 ,4) 



通称"た IJ づイ、、。ボン 
をおげると、カラの中に 
閉じこちつてしまう。3 
妙たつとまた動き出すの 
で、カラを閉じている時 
じちう一度ボンを投げる 
とお退できる。 




通称"ピラニア、、。が中 
じいて、5妙（表示タイ 
フ ー60) おきじ、おんで 
<る。動き巧は、画面の 
端なへ、放物線をえ 
ヴいて巧ぶ。ボンを当て 
れば擊退でぎるぞ。 
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ビス K ン (得点 2 0 点） 



これは通称 A イ亡虫、、、 
見た通のだお I 。動ぎ方は、 
モソモソホいてきて、端 
まで< ると下に落ちる。 

でわ動きヴ早いのでま意。 
ボンの一擊で擊退、点滅 
したあと消えてしまラぞ。 




ガイボーン (得点 5 0点) 


つうしょう ちが 

通称 A づイコツ、、。地中 



巧ら突がわき出て < る。 

ノソノソホいて、端まで 
<るとジンフ。また、 
タイ7—の下2クタ吕ガ 
9じなる時ジャンプする。 
ボンー発で擊おできるぞ。 



ジャック • ビ ー( 得点10点） 


こいつは通称、、ハチ、、。 
苗中を飛んでくる。ウィ 
ンヴ向さを変えると、後 
をついて向なって<るぞ。 
えし、、あっちへ巧け/ 

と、ボンを授けつけ、ぶ 
つけるとを退。 




とくてん てん 

•オーヨー (得点10点) 



これは多ろ A サソ IJ 、、 
の沿のだ。シッポを/ふり 
なヴら、ただジッとして 
いるだけなので、さむら 
なければ恐<ない。ボン 
を一発ボイ。 ii 風をあて 
れば撃退でぎるぞ。 










































I 1，‘ I I 八 、， とくてん てん 

た八—■ノ （得点100点) 


つうしパ はんぎよじん の,う 

通称"半魚人、、。5妙 
(表示タイ7— 60) あき 
じ水中巧ら余リ上ヴつて 
きて、サン7砲を撃つて 

じ いつばつ 

は逃げてい<。ボンー発 
で擊お。そそ<さと水中 
へ逃げ帰つてい< ぞ。 



______ 通称、、ネバネノ \’、、。見巧 

- - …… : どん’ ホる 

迎 叫与早 け通りネ バィバと ホし、て、 

. 政^ 編まで<ると芙算と深の 
間で達 M ジでンプする。 

姑ち いっぱつ げきむい 

ポシー発で擊退できるけ 

お わうム< ち*う ホ 

ど、往侵ジャンプ中は当 
て方ヴむす方しいぞ。 



>-；'1^' 一 とくてん てん 

夕十—フ （得点100点) 


いわすと知れた、、ミイ 

■ かこ はう む 

ラ男、、。ウインの方に向か 
つて<る。ホいてきて端 
まで < ると义巧を吹 < ぞ。 

ばつ げきたぃ 

ボン3発で擊退。固アイ 
テムを取つてち、ボン3 
回の爆発ヴ必要だぜ。 


ゼム•ズ□•ザ ヴィー^:^ 



ア S ランチスをち配す 

てさ おやぶん 

る、敵の親ろ。フアイナ 
ル-ソーンじいる。こい 

こうけき はげ 

つの攻擊は激しい。し巧 

げきたい 

ちボンではを退でさない。 
化、臓部のブイたを取れば、 


やつつけられるぞ。 















































をゾーンのパターンをつかめ！ 


だいひパ t 

カタロブ 























































薑接の請にゾーンのみ嚴を覺文ぶう！ 

各ゾーンの代藥パターン 



I だ I んに姑 Mk ち] 


これ tt 、 だんご石で巧みあげ 
られた洞くっだ。5ソーンのぶ 
ラな巧い滴 < っは問題ないけど、 
2ソーンや50ソーンのぶラな長 
い續<っは時聞との戦い。2ソ 
ーンは下を巧って、50ソーンは 
上を巧って進むのガコツだ。 


>4ゾ 


*、 、 J- 巧，.み.二,、;..,ス、て^* •て万ふ. 




，一"、…、,、,'纖黎鷄灘鷄敎 Si 餐 SMf を蘇 


上下をちではさまれたゾーン。 
このソーンにはよ<ガイコツガ 
巧れる。あま0巧をるぐと、が 
中巧ら現れるガイコツにさわつ 

てんじよう ひく 

てやられてしまラぞ。天井はほ 
いけど、がを巧びこせる巧ら、 
怠ぐ時は«をおびこ无て進をラ。 
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■ソー■ン-カタ□ブ 


ま か 、、 だに 

腐际 ■! 割 



この魔界谷では、をを飛ぶコ 
ウモ U と、途中パック U と□を 
あけてい^谷底にまなだ。16ソ 
ーンは»巧巧のタイム-トライ 
アル。それがか、化おとしては 
あま0おず巧し<ない。このソ 
ーンでは、巧< し巧をさガすの 
ガボイン h だ。 




石柱洞は難巧ソーン。 R いお 
離のをのガ多いし、そのラえが 
おをむず巧し<、巧みなジャン 
フ-テクガ化要とされるぞ。ジ 
ャンフをしまちガえた0、足を 
すべらせた0すると、がちへま 
つさ巧さま/でを、憤* I こな 
0過ぎると時间ガ足0ないのだ。 









































旌略雨 1 



この迷巧洞には、だんご石迭 
巧と中琴迷路（模様ガなんとな 
<中華風なのだ）の2淫類ある。 
どちらを、道をまちガ无ると巧 
さ止まり。を右どりしたりして 
いる間に、時巧ばな〇ガ巧巧つ 
てしまラ。このソーンには、巧 
<しおをけつこラ多いぞ。 




し さば< 

画画砂圏 


やつば〇ア h ランチスに巧た 
んだな〜、といラ巧巧じさせら 
れる、モアイ®ガ見られるのガ 
この^の砂巧。このソーンはが 
との戦いガテーマ。ボンで g 退 
してをいいし、ジャンフで巧ね 
しなガら進んでをいい。このソ 
ーンじは秘密を原[されているぞ。 
















































- じ ゆりん 

し I 欄 


■ソーン.カタ□ブ 



めさんでたジャンフ-テクガ 
必要とされるこのつ< しお巧を 
難巧ソーンだ。おの鼓もま a し 
<ないが、なにしろジャンフガ 
むず巧しい。途中で落ちると、 
またスター h ガらゃ0直しのイ 
ライラ•.ソーン。(巧し < ttR 37 
巧らの攻 K アド/卜 r スを参照./) 






巧0たつた背の巧し、岩ガ含ち 
ならぶのガ、このモナカ尝ソー 

、若 接てち、をぶどの M 

巧ガ激しい所では、巧[を巧わす 
ジャンフのタイ5ンブガボイン 
h だ。 ギ U ジャン垂直とび、ギ 
U ジャン垂直 落ちの テクを*关 

けん はっき 

おに発巧してク U アしよう。 


































け 3 ゾーン 




で巧四 


鎌 翻が I 


吉お苗 B の藥義のち残りをと 
どめるお若の簇金。聋ではすつ 
巧り衾れはてて、サソ U やミイ 
ラ差の住み巧となつている。^ 

しんでんゆか りよつ し/1 

こでは、巧おの床を利用して上 
そにジャンフしなヴら、5イラ 
当を巧わすのガポイント。 画面 
* みワーフ•テクい R 34) お必要だ。 




この#某 W では、水上にブロ 
ックゃ《ヴヴヴっ就读。ここ 
では、ビラニアや半魚人を、夕 
イ5ンブよ<巧むすのがポイン 
卜だ。な巧でも 79 :た X 8 が 

7撫巧；?^7、纖が) 

差攻巧ガ巧烈な、 S 難巧テクニ 
ック面。ラ〜\キビシイ 〜 "Z 


































■ソーン • カタ□ブ 




42ソーン 
11 


fi «： し谷ソーンは、ひとつま 
ちガ无れ H 30 B のち/特に、 
2度ともどれめブラックホール 
(42 の r 巧亿 J ソーン）じは絶 
巧に巧つてはいけない。早まる 
な、さみたちはまだ若い。ジャ 
ンフ-テクは、ウィン巧未来を 
巧る<生さめ<巧3のテクだ/ 


つ y ちかミどう 

で、お巧は地下 Ha 。 こ 
の！!道の中にさらにルさなトン 
ネルガ友るソーンも友る。これ 
らのソーンでは、ネパネ A と S 
イラ巧の攀ちガカギだ。また、 
99ソーンはエンドレス-ソーン 
になつている。急いで巧< し!! 
をさガしてが巧しよラぜ。 


fegTQ 翔 
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まめ 


さ 



資のも若□ックには、 ii に接 
マ乂など実つていない。ブロツ 
クガ豆の木のぶラに巧びている 
だけだ。ここでは、ジヤンフ•テ 
クでブ□ツクをを0なガら、豆 
の木の上の B へちつてい < こと。 
クツのアイテムや、画面かワー 
フ•テクガ必要なソーンもあるぞ。 



が面ガ庚ってツルツルすベるソ 
ーンだ。モナカ岩やヴンドち、魔 
水境などのフリ ー7： •ソーンガある。 
こごではジャンフ11がをのウィン 
の操作ガむず巧しい。着がしたら 
す早<、ウインを左ちじ動巧して 
ラま<バランスをとろラ/ 

26 



巧つ暗なブーク-ソーンは、ラ 
ンフのアイテムガないと見えない 
(ただし、«の姿は見える）。が 

ろどう ぃわ 1すぃさよう なか 

巧洞やヴンドち、 li 水境などの中 
に夕—ク.ソーンのをのガある。 
ランフのアイテムを取つて、ボン 
で暗因を照らしなガら進をラぜ。 


































广、 



ししようじきでん 


かんしよう 


師匠直伝のいっさ完勝テクを 

かんぜん よ 

完全コーチ。ここを読むだけで、 

あつ If うけん ち 

熱い冒険の血がたぎる// 


•ギ IJ ジャン•テク♦裏ワヴ•テク 
•ワーフ•テク•長距難ソーン*ク U アテク 


これが、ア h ランチスの大テクだ/ 












ゃンフテク o 



ギリ睾リ飛ぶぞ〜一 

すいもよく と 

ン垂直巧び 


左は27ソーンの 
のモナカち。® 
ポタンだけを巧 
して、ふつラに 
ジャンフしたと 
ころだけど、こ 
れでは巧の裏い 
モナカちを巧び越せない。そこで、ギ U ジ 
ャン垂直とびのテクガ化要になる。 

コツは、 ギ U ギ U 麵にみつて （だ巧ら、 
ギ U ジャン巧のだ/) 苗)ををつけること。 
ちよつと班ををつけて、 ® ポタンを g <» 
し續ける と、ホラ、ウインはき分の « Mt ぶ 
0を离<かヴ上ガることガでさちやう。ギ 
U ギ U の助まをつけるのがポイントだ/ 





8、11、13、24、27、30、37、43、51、53、 
ぶム77、88、89、9い8 





ギ U ギ U 端まで奇つ 
て、巧ををつける。 


むす巧 I あ半の助ま 
で、 MV 、 この巧り/ 



ギ U ジやン垂直がびの こんながおでを 
テクぶ使 C なければ、こ睾リジやンを応巧。 
の井戸巧ら脱出できない 。 I 



はんはぶんじょそぅ 

たつた半ホがのの走を 
0けるだけで、これだけ 
ち<ジャンプでさるのだ 。 ジャンブお齡は 
時巧の□スだ。 





































ちは 4^4 ーンのサンド胃ガ分巧 
している誘だ。こラしラ薪お、ふ 
つラ I ことんだのでは飛び巧れない。 
そこで、ここでちギ U ジャン-テ 
クを活用するのガ、'冒お家の化、得 
つてをんだ。 

ここでは、号 真の 通り、ギ U ギ 
U 端に寄つたが,南巧ら、おいつぎ 
りなにジャンフ。ち レバーと A ポ 
タンを同時じがす。 この 時を 、 A 
ポタンを長<巧し病けることを忘 
れないようじ/ウインが落ちて 
しまラガをしれないギ U ギ U 端ま 
で進むギ U ジャン-テクは、命を 
巧けた冒お家テクだだ。 





4、10、巧、26、27、巧、32、44、48、51、 

56、 65、 66、 79、 82、 85、 89、 94、 98 


こう々パかんいう 

■巧巧完巧テクニック 




ギリと人情でつさ進め! 

ンおつ飛び 


このギ U ギ U 嫌の地 
点巧らジやンフだ/. 


タンを長 <巧し、 
よりち < ぶり遠 < へ。 




ためらつてはブ乂だ。 
おいつきりジやンフし 
ないと、とど巧ないぞ。 




つ<しがなのソ—ン 
は、ギ U ジやン横つ巧 
ぴテクの連統だ/ 


じ巧ばないと、ランフ 
のアVテムヴとれない。 
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1 ジャンプテク1 

[3 これで完勝ぶつちざり/ 

t 3 S ^ 

すい ちよ\ も 

がン垂直落ち 



去の号真は、1ソ 
ーンのいちばん左端 
にあるガケつぷちの 
所だ。このちよラど 
真下に、33ソーンへ 
ワーフでさるワーフソーンガあるのだ。 
ところガ、ここでレバーを左に巧すだ 
けでは、ち a のよラに落ちてしまし、、 
ワーフソーンに入るこ;^ガでさなし、。 

そこで、ギ U ジャン垂直落ちのテク 
ガ必まになるつてわけ。 

やり方はちの琴真の巧〇。まず、 ガ 
ケのギ U ギ U 鎌まで奋る （ギ U ジャン 
のポイン h は、なにしろギ U ギ U 端ま 
で進むことだ/)。 

そしてジャンフ /ジャンフしてが 
び上ガつた時に、 レバーを左に巧す。 
すると、ウィンは空中でやや左に巧動 
するので、そのまま真下に惡下でぎる。 
一度ではブ乂でを、これを何巧を< り 
おせば、みしずつ左に奇つてし、<ぞ/ _ 


/つか 

清うゾ-ン 


1、4、8、23、27、30、37、51、53、78、89、94 


このテクヴ使えなけ 
れば、進めない/ 



このがおでち垂直落 
ちのテクヴ必要なのだ。 



ここでも箱つおびの 
前じ、ます垂直落ち/. 
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轉お. 






こうりパかんしい 

■攻お完麟テクニック 


こんな窠ワザ•テク电あるのだつ/ 


ヤ U ガイは、ボンを一発 
巧げると、カラに巧じこち 
ってしまラ。そのとさ、ポ 
ンを爲けて巧げないと»退 
でさないけど、それでは時 
眉!ガ巧巧ってしまラ。 

ところが、 ヤ U ガイガカ 
ラを巧じている巧は、クイ 
ンガヤ U ガイを巧〇めけら 
れるのだ。ボンを一発だけ 
投げて、ヤ U ガイをす0め 
ければ、タイ7—を節がで 
きる 。どんどん巧へ進まな 
ければいけない R 巧離ソー 
ンでは»巧に必要なテクだ ! 


ますぃさようしゆや< はんぎよじん 

廃水境のを役、半魚人は 
サンマ®を巧って<るいや 
なヤツだ。ジャンフで巧わ 
してをいし、けど、.グンマ巧 
とビラニアの復合攻»にを 
ラと、ジャンフのタイ5ン 
ブガむず巧しし、。 

そこで、半魚人ガ出現し 
たら、す巧さず西面をスク 
□ールさせて、半巧入を面 
面巧ら消してしまラ。する 
と、半魚人は西面のかにい 
るのだけど、サン7砲を g 
ってこないのだ。このテク 
で半お人をや0すごせ/ 




す巧さす画面を少しだ 
けろヘスク □1 ルさせる。 


風風の W じいる半魚人 
はサン7砲ヴをてない/ 



半魚人サンマ砲封じ 


ヤリガイずりめけアタツ 
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やられたふりして、ワープで進め！ 

捨て身ワザ自滅ワープ 


ちの39ソーンは完全な巧室だ。 
下に11は見えているけど、どラし 
てを巧けな〜ん\ / とおったら、 

ちやんと巧けるテクガあるのだ。 

e ろの巧げたポンガ足をとで巧 
発すると、ウインはやられて西面 
の下へ落ちて巧<。これを利用し 
たのガ、、この 、、自巧ワーフ 、、だ。 

まずちの号真のぶラに、下の ) n 
の真上 I こボンを巧げる。そして、 
急いでボンの上に進むとボン 
ガ»発して、ウインは自巧。アレ 
〜'とウインガ落下していさ、ちよ 
ラど扉のところへ来ると、そのま 
ま) II の中ぺ入って、巧のソーンに 
なめちやラのだ。 

この方法で左下にあるま®をと 
れるけど、巧点はたったの500点。 
そのままウインはやられてしまラ 
巧ら、ま巧は無視しよラ。 



1 

琴 

^ A 

叫；^ 





>. 

► H 





m 



じ A つ じば <がた らっ かがた 

•自滅ヮープには自爆型と落下型の2タィプがぁる/ 



この自滅ワーフには、上で解 K したウイン 
ガやられないとワーフでさない 自(■注! と、ち 
だウインが i 下すれぱいい 巧下 型の 2タイフ 
ある。戶30の >ギ U ジャン垂直落ち、、のとこ 

かいサつ はうはう らっかがた だい 

ろで解がした1ソーンの方法は、 g 下注!の代 
巧だ。戶57巧ら始まる A 100ソーンち全マツ 
フ、、にはワーフソーンの位置を全て示してあ 
るなら、この2タイフを使い分けてくれ/ 
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ワープソーンは宿の下じある。 

らっかがた じば<がた ♦—ヶー， 

落下型、自爆型どちらでち 0 K だ。 



ワーフじやないけど 、このテつ 
を使わなければクツヴ取れない。 


自巧ワープをしてち 
ウインは巧らないぞ/ 

ところで、ウインの残19«ガひ 
と0の時は、き*ワーフガでさな 
いんじやない巧とおラヴちしれな 
し、。はっさ0雪おラ。自滅ワーフ 
をしてち、クインの致は減らない 
のだ。をラけたね。だ巧ら 、 mi 
しないで自滅ワーフを巧おラ。 

ワーフをしないと巧けないソー 
ンちおる。ミを7ッフをぶ<見て、 
フソーンを度 g 。 さあ、フア 


つ 

イナル 


ソーンを目さそラ/ 




替誓摧別^ >，ぶ l ; r -’ .,1^ 


こうウパかんしけ _ 

■攻 IS 完路テクニック 


/つか 

艇ゾーン 


1、3、7、11、34、39、52、76、87、89 
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やまこ たにこ が めん そと 

山越え、谷越え、画面の外へ！ 

ひぎ がめん が、、 

巧技画面かワープ_ 


ルート マツ フを見ると、下の56ゾーン巧ら3つのルー h ガ出ている。 
ところが2つしガ扉ガ見つガらない/と、気づいた人はいない巧で 



実は56ゾーンは、まだ左側じずつと続いているのだ。ところガ、この 

力 f めんがぃ つ々‘ ひだり と うつ 

画面かワーフ-テクを使わないと、左のソーンにはがび移れない。こ 

がめんかぃ しむ とわ しゆじんこう 

の画面みワーフ-テクのつースは下の通0。し巧し主人公のキヤラ 

がめんがい と だ おどろ ^-— . 





64 ソーンを、ぶのぶラな果なな挑戦を K みなければ、 S の巧<れソー 

み みぎ まんてんむからばこ 

ンは見えてこない。し巧を、このちのソーンには100方点のまちガある 

うえ やじるし し*!) が* i 、 が、、 す十 

のだ。上の矢印で示したぶラに、画面かワーフで進んで<れ/ 
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■巧略完騰テクニック 

•ウインはいつち 

がめんち * うわう 

画面中央にいる！ 

石巧の上におび巧ると、ウインは 
画面巧ら'消えてしまラ。でをウイン 
は、得点表示の下4ケタ目、左の点 
巧上、ちよラど画面の中央にいつを 
いる。だ巧らウインガ画面かに消え 
てを、これを目助 I こしてウ 
インを操作しよラ/ 




•力べがあったら、 

がめんがい 

画面外ヮづ! とびらぃぃぅがぃ 
78ソーンは、ちの扉に行<のじ障害ヴ 
ある。こんな時ち画面外ワープだ。矢の 

iA さわた A ざ iA き 

のように豆の木を渡って、ろの豆の木に 
移ったら、あとはギ IJ ジャン垂直落ちだ。 

•ドアがなければ 
飛んでみる！ 

扉ちヴ<し扉ち見つ巧らな 

とさ が A んがい ちバ 

し、時、画面外、ブ□、ソク①厦 
上に昇って飛んでみる。する 
と、ホラ。お k 雲ヴあった。 



JBsnBTBtsnBBcwtf '■W44' Bssrivsr 


、'—/ 一 


W ソ—ン 
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じかん や< ばい 

アイテムをとると時間が約1 .4 倍のびるそ/ 


•タイム 

このグームでは、ち窗で表 
巧されているタイマーガ999 
〜000の同に、各ソーンをク 
U アしないといけない。 

そこでタイムのアイテムを 
巧ると、タイマーの滅〇ガぐ 
つと遅<なる。タイマー999 
〜000はミ巧の時同でがみな 
んだけど、それガ116秒、つま 
033みのびるつてわけだ。だ 

ち J うさよ0 it がん 

巧ら«煩 i ソーンの前には化 
ずタイム•アイテムを巧ろう/ 







ちようさよ0 

また、 R 巧難ソーンで 
«を»退していては時巧 
ガ巧巧つてしまラことガ 
ある。そんな時は、裏ワ 
ヴガイすりめけア 
タック、、や、巧をジャン 
フで飛び越文て、ドンド 
ン先を急ごう/ 

巧中でタイマー ガな< 
なつてさた時は、巧< の 
扉を見つけて、いつたん 
他のソーンへ巧り、また 
すぐ戻つて < るといい。 
ンガ巧わるとタイ7 
ガをとに戻る巧ら、ま 
た >999" 巧ら始まるぞ/ 


一 





足〇なし、、足なし、、時間が足〇なし、./ 

長距離ゾーン•ク U アテク 


時間がな<なつたら 
近<のドアをさがせ/ 


敵をやつつけずじ 
飛び越えて進め/ 

















だいひょうてき なんかん、 こ2地 — 一_ぉ5父 

が表的な難関ソーンの攻略コースを紹介 C 


もう、くやし涙はいらない/ 


きみは知つていち巧げ 


アトランチス日つの 謎 





衰大瓷南面 

な略アドバイス 




を〇もたもな； 


もを.をもを 


轻，ぃをも莫 




接 SS を • 


較，麵いぶ 
お富，； i を泉 


も々を VW 






よこ と がか そと至 • じ♦うじ 

® はギ IJ ジャン横つ飛び。@は短 短いジャンプは、十ぎキーと®ボタ 

し、ジャンプだ。このソーンでは、こ ンを同時に押す。ただし、 ® ポタン 

みじか A じか わ なが わ i ナ 

の短いジでンプガとてちむす巧しい。 は短 < 巧す。長 <巧すと飛び過ぎる。 



れんぞく とびら つう 

睾 U ジャンの連続でここまで <れ この扉は12ソーンじ通じている。 

ば、ちラ娑尬> 关拿をとって、 S じ また、この叢①慧養には、4ソーン 

のと化 つう と化 

秉つて巧ら扉のところへ。 じ通じている巧< し扉ちあるぞ/ 
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護 

おと 瓜た 
ぅ R 
こ功 

スが 

争 g 巧 

tv 無 W 

f 篇 

患 i 

賊^ お 

巧 巧雲 



►つ<し樹林ヴニづす 
な人は、無おスタ—の 
ア V テムを取つて巧ら 
この扉じ戻り、また8 
ソ—ンじ戻るという手 
おあるぞ/ 















































mimm 


なんかん A んこう*)パ 

■難関面攻略アドバイス 



矢印は、無がスターを取って進む 
コースを笑してあこのコースガ 
最短で、いちばん効率ヴいい。 


雲の上巧らでないと、無がスター 
ヴ取れない。だ巧ら雲柔〇クツのア 
イテムヴ絶巧必要なのだ。 




…>は、^ポタンを使わす、ただ十 
^キーをちじ巧すだけ。落ちテクだ。 


雲に乗らな< てち進めるけど、ジ 
ンプヴむす巧しいぞ。 


くもの みさ•はし たからばこ と < てん 

この54ソーンち雲柔〇のアイテム いちばんろ端じあるま箱は得点ガ 

ひつよう • i ん T ん たから I ぶ三がり 

ガ必要だ。この10と54ソーンヴ、い 100巧点。ま箱をとつたら\また左 

むてき と ， U しがら もど 

ちばん無がスターを取りやすいのだ。 端の扉に戻ること。 
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難 nw^ ーソーンの攻 IS ま 

このソーンは、^のコースでをめろ/ 
これつをやない巧がコースを教えるぞ〇 



このソーンはタイム- h ライ只ル、 
タイ7—との戦いヴボイン h だ。化 
つぱつた石なをジャンブで巧びちつ 
てをむのガスピード.コース。…… 
巧はレ/ \一を巧してをちると早いぞ。 


この37ソ~ンは、石巧巧の代表ソ 
^ンだ。この37ソーンで、5巧巧の 
巧巧ををぶ<覚えてほしい。ほ巧の 

ち♦うどう じ ちけい か i 

石をおでを、よ<がた地形ヴ<りを 

L ♦つげん 

し出現するぞ。 



た IJ づイをやつつけていると時 
間の□スだ。あやう < VU づイじ 
さむりそうじなつたら、で U づイ 
す0めけアタックで巧0めけぶう。 
タイ7—はまだあるな？さあ、 


上の夕班は、ジャンフして天な 
じ巧を/3;つけるとうま < をめると 
いうむけ。ウィンじは気の琴だけ 
どづ7ン、のン。また、上じ見 
える扉のろどなりじは、39ソ~ン 


ささ いそ 

先を急げ/ 


つう げら 

じ通じる巧<し扉ちあるぞ/ 
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危巧ヴない装りが j づィは i 接。 
ピラニアはタイ7—60ごとに》つて 
<る。2箇ほどジでンフした^ころ 
で、ビラニアを巧むしてなら進ちラ。 


ビラニアは、ウインヴ下段じいる 
餘ま敎心、だけど、上段じいる時はち 
ようどピラニアの巧のじなる。ジヤ 
ンフでうま<巧むそラ/ 




ます®いきりジでンフ ジでンフの展点じきた 名づけて W U ターン•ジ 
して、 2 fe のアイテムをら、すヴさすレバーを左 17ンプ、、。成巧すれば、う 
南る。この時、できるだじ舞す。このタイミングま<下の扉のところにお 
け奋おぶのヴコツ。ヴこのワヴのポイントだ。りられるのだ/ 










なか I ■ こうりゃ< はう 

巧巧#方ゾーンの攻巧ま 

なんかん 

77ゾーン照!関のタイム • トライアル0 

かんが はや すす 

考えるよ D ち早くジャンプで進め/ 



>は、おなじみ十字キーを巧すだ 
けの落ちテク。時間の□スを防げる。 
コースをはすれると時間の□ス。ジ 
クンプをまちヴえると谷底転落だ。 


ギ U ジャン®連続按で切りめけろ。 
ギ IJ ジがンの極意は、躺ギ IJ ギ IJ で 
ジャンプすること。だヴ、足をすべ 
らせないよラに A をつけろ。 



このあた0では、ウインの頭を天 
幷じぶつけると、ラま<着地するよ 
ラじなつている。ウイン吾には悪い 
ヴ、ゴツン、ヴんばつて。、ゴツン 


あまりとまどったり、迷ったりし 
ていると、このへんでタイ7—ヴな 
<なる。この77ソーンじ入る前に、 
タイム*六イテムは取っておぎたい。 



議 


ぶ 嘆漏 
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なんかん A んこう 0 パ 


■難関面攻略アドバイス 



この77ソーンは、石柱洞の難関テ ここでち矢巧で示したのヴ最短ス 

クニック-ソーンだ。がはィモ虫だ ピー K • コースだ。足場ヴせまいの 

け。相手じするまでちない。だヴ、 でジャンプの着がじを意。でち、あ 


化おヴとてちむすなしいぞ。 まり慎重すぎると時間ヴ足りな〜し、。 




う支ひだり たからばこ えんてん みざ たからばこ 

上左のま箱は5巧点、ちの宝箱は 
わすな2000点。だ方ら、宝箱を南ら 
すじ進んでち巧まむない。そして、 
す方さす連続二段落ちだ。 


このあたりでは思いきりギ IJ ジ 
ンするのではな<、軽<ウインをコ 
ン S □—ルしなヴらジャンプしよう。 
着が点をまちヴえるとやつ巧いだぜ。 



このソーンにはを中に々< し扉ち 
ないので、最後まで進まないとし、け 
ない。時間ヴ少ないヴ、あせらす、 
着地のコン h □—ルにま意しろ/ 


ここまで来て谷底に落ちたら、ま 
たスター h 巧らやり直しだ、慎重に。 
最後のジャンプで扉に巧びこめ/ 
この扉は78ソーンに通じているぞ。 
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f}^K wM M こぅ〇ゃ < はぅ 

難 n 〇 乂ソーン攻 K 法 

ホたまちゃ< ちてん 

つくし頭の着地点は、とてもせまい0 
ギ IJ ジャン巧つ巧びの連爲で攻抬だ./ 



短いジャンプは、 ® ポタンを短く、 このソーン、ギ IJ ジンで長いジ 

す早<巧すのヴコツ。十字キーち同 17ンプをするよりち、実は©の短い 
時に巧すこと。窝<おぶとジでンフ ジャンフヴむすヴしい。こいつヴな 


なか ひく と 

ヴ長<なるので、低<飛ぶようじ。 ななな<せものなのだ。 



ここまで来たら、エイツとジでン 
プして、ホツとひと急。この扉に入 
つて、次の83ソーンじ進ちう。 


短いジでンフをさけて、ここでは 
雲に乗って進むこと。ここでちクツ 
のスイテムは必需品てむけだ。82ソ 
ーン前に、でさるだけ取っておこう。 








なんかん*！)んこうり ♦< 

■難巧面攻巧 アドバイス 



こ戻!すガび上法 J > 
のれるで越:の側？; スミ 
ま满ときえ 8 U こ夕な 
想 f く 2 るるにあ I な 
はな度 ど 0と乗の る卜な 
無むつとで、つま討 fi ちり 
視して左?も取 t て想 f 点ミ 
しし側5； ' る塔 M まの 
よまへそこを '塔 t ぅ 
ろろはろと itti ホ 


右 f 

側？;’ 



ちょっと見ただけではむ巧5なし、 
巧ちしむないヴ、 （ D の距離は®ぶ0 

なが も’も 

ち長い。だ巧ら、 ® のところでは思 

なが よこ と 

いっきり長 <模つおびをしよう./ 


この82ソーンは、ギ IJ ジヤンのテ 
クニ、ソク. ソ—ン だ。 つ< しはみん 

なご榮っ < し。薑在装の足場ヴせま 

いので、指ヴす<んでしまう巧ち。 



つ<し頭の飾つこじ善 
がしたら、その瞬間、す 
早<レノト■を戻してバラ 
ンスをとればだいじよう 
ぶ。でちひや汗ヒでヒた。 



•つくしの頭は 

はば 

こんなに幅がある 

♦け うえ 

つ<し頭の上にはこか 
なに 巧ガ ある。まるで巧 
中に巧いてるみたいだね。 
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の致賠缓 

あらし こうげきおくししょうみ 

唐のような攻養の奥に師区が見える0 
だがスターがなけりや绝体絕巧だぁゾ 


355559 SIDIQpISSQ 33 nMMniisi 


ilffli iHi iMi iii 化 

さあ、ここヴし、よいよファイナル 
ソーン。お〜し V お師旺さまぁ〜/ 
と、クインの師匠をお出すれば g の 

たつ サい たいがんし‘ようじ々 

達成、大願成就だ。 


flini 加巧 I ml 加加 

Juki raiiiiwi iniiiai が巧 i 凹 l 


_ 化 I 迅 i 曲 ijag 

111 Wi Ml m 曲 , 田ィぉ 3 ; 品 iiii M 

と、と、ところザ、ここに顔をな 
らベるヴヴィーラ6化。なんてつた 
つて攻撃ヴ激しいのだ。画面中のヴ 
ヴィーラは全てウインを狙って<る。 


国 


~ l!TISriOTl 

陌枯 lun ^ _ 


で、ここまで来てみたけ 
れど、このあた0じはなじ 
ちなさそうだ。ウイン君、 
記念写真でち撮っておこラ 
巧9 


ところヴなんと、そ®ま 
た奥には、謎に満ちた裏フ 
ァイナル-ソーンガあつた。 
でち、ファイナル-ソーン 
巧ら裏ファイナル-ソーン 
へは巧けません。 


P ir ’ in ! 
1'1',''1灯.； 


nnnrTTrrrrnr 


ににに【: 

r ： r ： r：r 

r ： r '： r：r 


‘ ,T‘ T ',' r ,' r : r つ气に‘ににににに r.T 


f 叩.', r'T 

r ： r ： r：r 

r ： r ： r：r 


: ;r ; r ‘ ; r ,' r : ド: r : に r ; r ; に r , T ; し‘‘:'し: ki ‘ ：r .t ,i 
ド厂广:ににににに广でで T : r , し‘：い—:; r でで—;に「ツ 
_’でで:ににににに[ににので/叩—ド;に广 ;、 r 
i '： r ~ rr ： . :にににに r ： r 了::に—'—で—; r : に r — 

焉強盐 盛裝監狸甄お說 も招挪沿 


! P びけががび 


Jlifrrr . 

り：：^ににに； 


1 


Jrlfi—- -Tf 

仁富 E 


I 

滞曲曜_ 

瓣，議韶 

尚—’，：：ぉ再が：： 






















なんかん A んこう 0 や < 

■難関面攻略アドバイス 


•ザヴィーラの 
ダイヤをとれ 

ヴヴィーラの下にブイヤガあ 
を。 これガ宿 W ヴヴィーラの齡 
巧部。これを取ればファイナル 
ソーンをク U ア 。師匠を無事数 
出したことじなるのだ。 




し巧も、このヴヴイーラにはボン 
ガき巧ない。ひたすら巧むし、逃げ 
まわって、奥じあるヴヴイーラのダ 
イでを奪わなければならないのだ。 


はっきり言ってお<。おちろん無 
^スターなしでもク IJ アは不巧能じ 
かないヴ、このソーンに入る前には 
必、す無がスターをとつておこラ/ 


ファイナルソーンの巧に 

賣ヴき案ファイナル 

ソーンが友つた！ 


襄ファイナルはファイナル-ソーン 
の巧に巧さされている。密室のぶラだ 
けど、 II ガひとつ。どラやら、どこ巧 
のソーン巧ら巧じてるぶラだガ'…。 


{ 3r うけん 

•ア S ランチスの冒険は 
果てしなく続く！ 

ヴヴィーラのタイヤを取ると目的達 
成だ。だガ、グームはお了しない。フ 
アイナル-ソーンをク U アすると、巧 
<された II ガ巧 < ソーンをあるらしい 
のだガ。さみはまだ B 巧を爲ける7 


ド1^1一1 一一 ■—- ■"1 ~ I ~ 


■i 」」 公 



巧 P 餐觀 s # 

FI 円 nn 円円円円ド 

n 巨わ円程 P 1 

mmmmmmmmmm 


厂厂厂厂厂厂厂厂厂广厂厂 


も ....:. で .-..-.^'.':. み . 

rnnnnnTTnrTrTTrTn 广 


巧 巧 fffi^fpjsrppr 巧两 PM5W ロロ巧巧坦坦 
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アトランチス 5 つの護 


いみ 


キ ーワー ドの意味は!? 



20ソーンには、あるキーワ 
ードの g 葉ガ化ている。この 
キーワード、20面まで進めば 
だれでを巧ることガでさるけ 
ど、さて、その憲巧は何巧で 
どラやら数まに H がガあるら 
しい。.そして、そのそばにモ 
アイ«ガ3体……。 

さらに、それ巧ヒン h にし 
てクインガあることをすると、 
何巧不思議なことガ起こるら 
しいのだガ……。 

みち 


«フアイナル•ゾーンへの道は!? 


坦卑活體帮閒 B S 


I I 

nr ‘ 

rTT;. 



欄 


7ァイナル-ソーンの巧に 
は裏ファイナル-ソーンヴあ 
る？とガわ巧った。だガ、こ 
の裏::?ァイナルは、20ソーン 
ガら巧じているらしい。 

こ Z にはヴヴイーラガいる 
ガ、攻*はなし。し巧もヴヴ 
イーラの真下を*ると、なん 

まんてん とくてん て はい 

と400万点の得点ガ手に入る 




のだ/さて、この裏フアイ 

いクたい はい 

ナルには、一体どこ巧ら入る 


- - -- のだろろ巧の 
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■ア h ランチス 5 つの链 




阴ゾーンには、アトランチス 


心だい 


最大の裏ワザがあつた！ 



多<のおを化めたこのグーム。キーワー 
ドの fe をおめ、巧の砂漢ソーン I こは括!ガ多 
いガ、この69ソーンにちやつば0が密ガあ 

つた。 づ 

69ソーンは、背最にビラ S ッドガ統<、 
ソ-沸巧は* a の蝴 がノ诗だけ森、 
その巧中に裏ワヴガあるの だ。 場所は、左 
はじの) H 巧ら数えて8つめのビラ5ッド、 

69ソーンの中ではいちばん乂さいビラ S ッ 
ドだ。この前で、十まキーを使つてウインを 
しゃヴませた0、立たせたり、何度ち屈伸 
を<0おすと、巧が86ソーンへワーフする。 
S づけて、 裏ワヴ、、ギクシャク屈巧ワーフ"。 

お巧げで69巧ら86ソーンへのルー h ガい 
つさに巧けて、ク U アしやす<なつたぞ •/ 


ん紐の 

ウィンの師居は# i ベだった！ 


ししよう 



ファイナル-ソーンでついに 

はっけん しま ゆ< 走ふ A い 

発見/この磨で行方不明にな 
つていたウインの巧区は、なん 
と『いっさ』の It ベだった/ 


うポう師し 

柔ンり匠 ; j 

いので直^‘ 
と巧なウ伝て 
獻げイ！？ 
つ方をン 
たヴはど 
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、采し r 、 ア h ランチス*大 
最強の挺/と言无る巧な7 
やられてをウィンの数ガ減ら 
ない、フ U — -モードを教文 

ちやラだ/ _ 

やり方は 、 P イ h ルる§の 
長に、コン ho — ラー I の® 
ポタンを11回、夕にコン ha 
-ラ ー I の®ポタ ンを22回が 
せば出来上〇をム if ラだ、ま 
いった巧っ/ 

ただし、い<らやられてを 
ウィンの数は巧らないけど、 
ソーンの途中でやられたら、 
またソーンのスター h 巧らや 
0直しじなるのはをわらない。 

これは、やられてを、やら 
れてを< じけない、不屈の巧 
化モードだ。何度をチヤレン 
ジして、難巧ソーンをク U ア 
しよラせ/ 


し〕ンテにュ-モ-た)いじ liM ! 

やられてちウインが減らない！ 





-PUSH START BUTTON^*- 
1 -SCORE 0000000 

0 19SG ぶ UN 王 0" 
ELECTRONICS CORF ， 


夕 vs ル画面の最中 
じポタンを巧す/ 


すると、ウィンヴや 
られてち……。 


数は減/りない。ウィ 
ンは<じけないぞ/ 
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ひとうたびいま よ 

巧島の旅はきがシ-ズン。7トランチスザきみを呼んでるそ7 


しようかい 力、く 

ルー h マツプで紹かした各ルー 

かい甘つ 

h のポイン K を解説。ア S ラン 

めいしよあんない 

チスの名所案内をしちやラぞ/ 


務が)ぐり J トト 

ポイントガイド 







たつた9つのソーンでファイナルへ！ 




★ポ イン S はりゾーン、自滅ワープで巧へ。 

この最巧ルートのまず第一のボイ 
ントは11ソーン。ここには、 R 33 で 
巧介したよラに、自*ワーフガでさ 
るワーフソーンガある。しなを、こ 
こ巧らいっきに52ソーンまで進める 
のだ。またここでは、5万点のま箱 
2つか10万点を取0、ウィンの数を 
ひと〇靖やして衣 < ことを大巧だ。 

★ 52 ゾーンでち自滅ワープだ。 

そして52ソーンでは、概の下でま 
たまたき*ワーフ。91ソーンまでひ 
とっ飛びで進んでしまラ。ワーフ巧 
の91ソーンには、また10万病と20万 
点のま巧ガあるなら、これを取って 
ウィンの数を9入に堪やしておこラ。 
無なスタ^は取れないので、クィン 
の数を最大お導<■してお < ことだ。 

★でち 無が スターをとらずにファイナルゾーンを 
ク IJ アでさるかなあ••••-〇 

91の後は95一的^96^98~"99と進 
んでファイナル-ソーンへ。でを、 

無«スターのアイテムガないと、フ 
ァイナル-ソーンのク U アはとてを 
困難なはずだ。でち、で急ないこと 
はないぞ。どラせ»巧コースだ巧ら、 
何度をファイナル-ソーンへ進んで 
チヤレンジしてみるといいぞ/ 




ごい T こへ 

最短ル—卜 


—ピ L1 。 .. v.— 化 ^ M 

M M 

—r r ド厂 If —-L ' *7 

こ - > t , r ィ V J I 1 — 

.^rrn 

J ' r-i で' 

)rrrrl\^' r_^ 

J •- - - JT ' 

—lrrr-,lflrr 

' ィ ： < V ィ r. ィ IJ r- I 

I, -- r) PI .r— I — _ ^ HP 

む—： . 

---m ド ，； rl. ^ Bp 

. 1 J 

-- ■ ■ , r) > 1 — BHP 一 
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■が « め <0 ルー h 



★ク* ツのアイテムは絶巧に必要だ！ 

この最巧無«ルーは、10 
ソーンの無《スターををるため 
にクツのアイテムガどうしてお 
必要だ。また、ルー h 中の97ソ 
ーンでを、巧のファイナル•ソ 
ーンじ進む扉ガ S の上じある巧ら、クツガ化さに 
なる。この S 乗0クツのアイテムは6ソーンで、 
化ず取つておこラ/ 

★4 面はタイマーとの勝負だ！ 





10ソーンに巧く 4ソーンでは、次 
の巧ソーンに通じる11ガいちばんち 
麵にある。4ソーンは巧難ガ g めな 
ので、あま〇ウ□ウ□していると夕 
イ7—ガな<なつてしまラぞ。タイ 
マーガほ<なつたら、敵を巧びこ无 
急いで進むこと。また、ここではギ 
IJ ジャン-テクお発揮しな<ちや/ 


★無がをとれば恐いちのなし•••巧 

無敵スターのアイテムさ无取れば、 



TrrrrrT ^ mm ^ 

J」」ULLt^ 左 J 一! 


I そラ絶なファイナル-ソーンのク U 
I アを楽酶だ。でを、この スターの ア 


イテムは、ウィンガやられるとな< 
なつてしまラ。だ巧5このルートで 
は、10ソーン巧らファイナルまで、 
ウィンは一度を巧んではいけないつ 
てわけ。さみは無キスで進めるなな。 
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解 


:ピ r : r : 

:ににに 

: r ： r ： r ： 

::內厂に 


3 い じへ じ L ご 

最短無がルー h 


.1 ' pppnw り 

: - xblLILIi ::*? 

:: J に LILIL:^^ 
;; : にに L:L::R^ 

: rn 片に bF 

















絶 


X ガバかせげ！ 


參八 イスコア•ル ー h 



まんてん し J 

★1 邮万点は54とがゾーンの S か所だ！ 

八イスコア-ルー h 中、必ず取っておさ 
たいのは100万点のま箱。それは54ソーン 
と64ソーンにあるのだ。ただし、54ソーン 
ではクツのアイテ^4、64ソーンでは画面が 
ワーフ-テクガ化まだぞ/ 

ちなみに、ま箱の得点は1点（なんでこ 
んなのガあるんださ 7) 巧ら100万点まで 
あり、100万点は上の2な所だけ。また宝 

!£i 已ご 公*! とくてん ごうけぃ 

巧の数は全部で200コ、その得点を合計す 
ると6799970点だぞ。 



ワザ•ワープだ！ 

ポイン h となるソーン(ま、69ソーン。 
ここでは P 49 でおかした裏ワヴ、、ギク 
シャク屈巧ワーフ、、で、86ソーンにワ 
ーフしないといけない。すると、86ソ 
ーンでは5万点、次の87ソーンで右5 
万点、87ソーン巧ら爲<90ソーンでは 
20万点の得点ガをラヴるぞ。 


★攫 義越の4邮治為！裏ファィナル•ゾーンへは 

どラしてち巧さたあ〜し、!？ 

ところで、ま巧の K 高得点は100万 
点だけど、あの襄ファイナル-ソーン 
に巧けばなんと400巧点といラ圧倒的 
な得点ガ手に入る。寒ファイナル•ソ 
ーンへの巧さ方は不明だけれど、八イ 
スコアを目指すさみは、なにガなんで 
をおを巧いて、巧<つさやないぜ/ 
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■秘富めぐ* 0 ルート 



★一倉 アイ^ムをとると、そのアイテムは 
美なラまでをて；夕ぃぞ! 

ル—トマ;^スには、 S ソーンでをれる 
アイテムガ表示してある。でを、アイテ 
ムをどれ巧持つている間は、そのアイテ 
ムはソーンの中に出てこない。アイテム 
を夕なラと出て<る巧ら、な< したらそ 
のつど、のな< したアイテムガ取れる 
ソーンで化ず補充しよラ。アイテムのな 
<し方は、種巧にぶって達ラヴら i 莲意。 



★ポ イン h は日目ゾーンだ！ 

このルー h のボイン h は、56ソーンだ。 
ちの図のよラに、56ソーン巧らは3つの 
ルートガ出ている。全アイテム-ルー!- 
の巧合は、62ソーンへ進むのガ公すルー 
h だ。この62ソーンに進むには、ちの号 
巧、ウィンガ立つている塔のち側下のと 
ころに巧<し扉ガあるぞ。この扉を出し 
て、圍アイテムのある62ソーンへ進をラ。 



★全 アイテムをそろえたまま 


ファイナル•ゾーンまで行けるかなで 


SCORE 0401000 


73 TH ZONE 


通 


@這)®質®®® 


さて、8廷巧全部そろえたまま、ファ 
イナル•ソーンまで進める巧なでラン 
フのアイテムなどはをソーンの中で6巧 
巧のソーンにあるけど、スターは3巧巧、 
ち ED や2倍のアイテムは2巧所し巧ない。 
取0そこなラと、たいへんだぞ。 


X 9 
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なんかん 


ア h ランチスをての巧巧ガここにある！ 


ヴ、、 ' A へ "•八 

最難関ルー h 


★アイテムは、クツ、ランプ於外はとるな！ 


«難関ルートについては、，.特に 
アドバイスはない。さみの幸通を 
祈るだけだ。でさるだけ多< のソ 
ーンをまね" P て、おラ巧みアトラ 
ンチスの秘鹿め<0を巧ねつてほ 


しい。そこでひとつ)■案。その旅 
をよ0楽し<、八ツビーにするた 
めに、アイテムはクツ、ランフ|^( 
かは取つちや夕乂〜といラことに 
巧めた/ガんぱつてね。 



な巧でを兄どころは、61、的、 
67の適繞フ U —ス-ソーン。難度 
はや程度だけど、ウインのコン h 
□ールガむず巧しい。をちにドタ 
八夕動いて、ラまく操作してね。 



ちようなんかん 

★なかでち79は超難関！ 


また、このルートには入れてな 
巧ったけど、80ソーンで進をまち 
ガえると66ソーンを巧って71ソー 
ンへ巧ける。そこはオニを进げ出 
すブーク • フ U —ス•ソーンだぜ/ 

そのお、お iiw の若苗をおげる 
とすれば、79ソーンや的ソーンあ 
たり巧な。ここは、ビラニア、半 
巧入の時0差攻»にヤ U ガイを如 
えた、化 g 最強の3ま合体タツブ 
攻*だ。ヤ U ガイす0めけアタツ 
クを使いなガら、半み人をビラニ 
アを遍なジャンフで規び越文てい 
<超絕テクガ化巧だ。お楽しみに。 
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とが， 


さき 


とが’， 


だいこうかい 


扉からの行き先、かくし扉、ワープゾーンも大公開/ 


か■ん ぜ•ん 

完全マップ 


みかた 




■■通れない 


ら巧た！！ 


そのソーンじ出て<る 

:夕 しけるい 

巧の種巧 


数字はこの扉から進めるソーン 


しか < し扉 ( W はワーブソーン） 


& 


コウモ U ヤ U ガイネバネパイモムシミイラち 

(バタバット）（ヴインチや一）（ネバッフ） （ビストン） （ブギーラ） 


嫁 


半魚人 ピラニアガイコツ 八チ ヴソ U 

(ヴパーン） （ギラン） （タイボーン） C ジャツク•ビー）（ブー a —) 


32一 8一 


1邮ゾ■ン 


敵7—ク 


* それぞれのソーンじ化て< る巧の扭巧。 
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1 〜 6 ソーン 





























アトランチスの註 100 ソーン マツフ 



八ターンをおぼえよラ/ 

寨若蓋を義ぶコウモ U はウンチを 
落として<る。このコウモ U は、奇 
数のソーンでは巧つた0来た〇のジ 
ブヴブ巧びをする。镇数のソーンで 
は、まっすぐがぶぞ。このお巧バタ 
ーンをぶ<おぼえておこラ。 
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7 〜 12 ゾーン 


じじじじ 






ここち長を 巧 ソーン。 
i[7lj づイをや？つけてい 
ては、時間ヴを〇ない。 
す<0めけアタックで、ひ 
たすら先を急ごう/ 


制お時間 (999 
〜00の巧、レバ 
一を巧し続けて 



0111 ipjFw gmiiim 


ここは、完麟テ 
クニックのところ 
で照説した"自巧 
ワーフ、、で、52ソ 
ーンへをちラ。 



/;イ:.1ツレ;、おし H '. r ‘一 f * び 
如/;とぶ。.ぶィ; J ツじん於ぶぶ/ 



で. \•ちサ A J う i びよ 

出□巧用ホ 


Mrj んの則のIレ； 

•cl <ゾおおみ-1 ノ:むが' 


級街が撇五総を於獻ザ激带漸淵 


7圏國 


























アトランチスの 則 00 ソーンマツフ 


pppp 琴 pt •わ miffl, 巧 IP 

AIA A 

d|||u||U|^^^^|JU||^M|^y|fc 


▼ s 巨司の ii じ入りた y 
時は、し、つたん が一 I ①扉 
じ入つて、また戻;^てく 
る。すると 匹 3 ①扉ヴ崇 
まるので、前を通れるぞ。 


b お a 


じ 


じ 


じ 


じ 


じ 


じ 


西巧 n 西。。。 jn 西 。。 pjHi 


■ 




づィつツは楽だけど、 
コウモ U ヴうるさい。ジ 
でンフの時、コウモ IJ じ 
さむらないよラに気をつ 
けてむ/ 
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13 〜 1 9ソーン 







W 圏國 W 
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アトランチスの謎 100 ソーン マツフ 



立ち止まったミイラは 
下から攻癸/ 

13ソーンの迷お巧で、はしまで< 
るとミイラはごち止まつてしまラ。 
ウィング下なら飛び上ガつてボンを 
もげると、ラま<ミイラの足をとじ 
卷ちるそ。 このな*で»おしぶラ。 



が歷 . w 暦厮规湯视测 
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17 * 2い 
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稱の 


20 〜 26 ソーン 


^ ^ ム AAiV ム— Ai ム1/ ム ム Aa A« —ム_ム 'ムム i, _ ム * ム ■ 1 4 1. I I I 


◄こタソーンじ入っても 
巧の姿はない。でち、し 
I 妻ら<するとコウモ U ヴ 
出て<るぞ。すばや<夕 
イムのアイテムをとろラ。 


n ■巧げ n 巧げの 


5000 






>xc 












アトランチスの键 100 ソーンマツフ 


キーワードの謎を解け/ 


20ソーンは、秘密のキーワー 
ド.ソーンだ。このキーワード 
は敦字に関係巧あることは、す 
でに治介した通りだ。 

綺度を言ラよラだけど、キー 
ワードの数妻と、そばにモアイ 
3化…。さてウインガあること 
をすると……何かガ起きる/ 
このキーワードの謎を解 < と、 
ア h ランチスのをラひとつ別の 
謎を巧けるらしいぞ/ 




ノ\チヴ近づいたとき巧 
P じ A ると、ハチはな戸 
のをまでおつて<る。ハ 
チヴ巧れているラちじ入 
れば、をつてこないぞ。 



の W のの 


wnnii 
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27 〜 32 ソーン 




• ランフをを；::^てボシを 
投げると、一巧、まわり 
ヴ明る<なる。ボンをこ 
まめに巧げて、巧形をた 
し方めなヴらをちう/ 












ァ h ランチスの謎 100 ソーンマツフ 





げきは とき 

スペシャルで擊破でさない時をある/ 

スペシャル-アイテム 
を取つてを、なのよラな 
瀑台はがを巧破できない 
ぞ。ガイコツ、半魚人ガ 
ジャンフしている時。で 
U ガイヴ落下している時。 

を意しよラだ/ 

方 
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33 〜38、ノーン 





38 


34 



誦麵 t 睡麵! 


m 




お圏圓 
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37 > 






















アトランチスの結 100 ソーンマツフ 




■ ピラニアは5機（表示 
タイ7— 60) おさ、半魚 
人も同じく 5お)おきじお 
そって<る。ジャンフの 
タイミングじをちだ。 














































39 〜 45 ソーン 




◄ s @ Hl ① i をさヴす W 
は、力べじ会げて诗な夕 
えつてさたボンで扉を出 
そう。扉を開ける時ち同 
じだよ。 
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46 ♦ 48 * 













てさ でん A つ 

がが点滅したら、ずりめけろ/ 


ネバネバやヴソ IJ 、 ミ 
イラは、ボンガあたると 
点おして消える。でを、 
がガ点おしはじめたら、 
をラやられない。ウィン 
はす0めけて進めるぞ。 




44 > 
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46 〜 52 ソーン 








oot 









アトランチスの 副 00 ソーンマツフ 



◄ここでは、た U づイガ集 
団で巧つて<る。いちいち 
やつつけているとめんどラ 
だ。ジャンプとすりめけア 
タックを使おう/ 





イモ虫は下へ下へとをち 
て < る。このソーンでは、 
イモ虫を下へや0すごして 
ヴら、上の通路ををわう。 
下を通ると逃げられないぞ。 



◄で U づィは A すりめけ 
アタック、、で巧わすのヴ 
ペスト。ピラニア巧のし 
①ジヤシフをするたびじ、 
ボシを巧げておこう。 


500 

ザ_ 



◄ちよラどジャンフのな 
さじ/ \チヴ»つて<る。 
ポシでハチをを堅レて对 
ら、ジヤシフで進んで巧 
こう。 
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53 〜 59 ゾーン 














アトランチスの 刮 00 ソーン マツ フ 


無敵スターちボンにはさかない/ 

無がスターを取ると、論こさ 
むつてを、がの K 隻を受けてを 
やられない。ただし、タイム. 
スーパーでやられた0、谷やな 
へ落ちてやられると、な< して 
しまう。また、このスターを待 
つていてを、ウィンガボンの巧 
発じあたると自巧してやられて 
しまい、このスター.アイテム 
をな < なつてしまラぞ。 
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60 〜 66 ソーン 




◄ 20 巧点を取れば、一ち 
じウインの数ヴみた0ち 


ちえてしまラ。ゆつ<0 

けらばこ と 

ま箱を取つて巧ら、ヴ< 


し扉を出そラだ。 


◄ここはアイテムのプレ 
ゼン h • ソーン。ラま< 
おべば、同時に2つのア 
イテムヴ取れる。ギリジ 
がン-テクをさたえよラ。 


■お 口専用 g 






ムムム A A__ ムム iiA A .ulAi 


60 一 


◄スペシがしを}^つてい 
たら、アイテムは無視。 
方イコツを方むして、す 
ばや<となりの扉に入つ 
てしまおう。 


◄VU 巧イは上巧ら落ち 
て< るだけ。ゆだんヴな 
らない①はネバネノ \が。 
扉を開ける時には 、この 
ネバネバじを意しよう。 


ランプ•アイテムがない時は 

たからもの てき すダた すす 

宝物やがの姿をめじるしに進め/ 



ターク.ソーン じは、ランフヴないとまつ暗な ソー 
ンと、ランフヴな<てをあか〇ガ点滅するソーンの2 
種類ある。点滅しないまつ暗なソーンは、ランブのア 
イテムガないとク U アガむすかしい。でを、暗やみの 
中でを若の姿や萎養は貪える。諸のぃる宗や姜堯のぉ 
る所は必す足場があるなら、ランブヴな<てをそれら 
を目 E 0 C ジヤンブでさるぞ。ただし、がはボンで寒お 
して、点滅しはじめてからジャンブしよラ。 
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67 〜 73 ソーン 
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ァ I- ランチスの副 00 ソーンマツフ 



■ 上巧ら落ちて<るイ 
モ虫を、いつたんや 
すごして巧らジでンプ 

すず むし かっ 

でをちう。イモ虫は勝 

でした わ 

手に下へ落ちてい < ぞ。 
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74 〜 80 ゾーン 



80 
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アトランチスの註 100 ソーン マツ フ 



苦労をしなけりや、ちラからない/ 



胃！ r"n 餐 W 心曙 f — マ 嗎 ITT 時 


















81 〜 87 ソーン 
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90 > 













アトランチスの刮 00 ソーンマツフ 































88 〜 94 ソーン 


◄ランフヴ必要。でをラ 
ンプヴな<てを、巧おを 
よ<覚えれば無がスター 
を取むないことはなし、。 
チヤレンジしぶう.’ 





88 

19一 



ぶ國 

W 圏圓か か 














アトランチスの 結 100 ソーン マツフ 


▼フ U - ス.ソーンでの 
ギ IJ ジヤシ垂直落ちはむ 
すヴしい。ツルツルすベ 
るなら、ソ DU ソ DU と 
端に香*ろラ。 



ボイスで声を虫しつづけながら進め/ 


ボイスのアイテムを取つて、 
コン h □— ラー II のヌイクか 
ら黄を化すと、巧のおさを It 
めることガでさる。すつと靑 
を出したままでいると、巧は 
いつまでをとまつているぞ/ 





96- > 


がの攻*は3入タツグが最強だ/ 

ア S ランチスで最強の 
攻巧は、半魚人、ピラニ 
ア、た U ガイの複数攻楚。 

79、85、90、94ソーンガ 
それ。4つのがガ現れる 
ソーンはないぞ/ 
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95 〜100ソーン 



ファイナル-ソーンをク IJ ある。また1ソーンまで*つ 
アすると目的遣ぶだ。でを、 たり、まだ巧つてないソーン 
グームはな了しない。99ソー に進んだ0、でさるだけ多< 
ンには巧めて関< 巧< し扉お のソーンをおれてみよう/ 
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ァ h ランチスの到 00 ソーンマツフ 



◄ここは、画面外ワープ 
で雲の上へ。塔の上巧6 
雲に巧りる時は/ \チじを 
意。ファイナル-ソーン 
は右ラ目の前だ/ 


£ 


96 > 



出□巧用扉 


99ゾーン第3扉の秘密/ 

99ソーンの®①扉は、 
実はファイナル-ソー 
ンをク IJ アしたをじ開 
<おをのか < し扉だ。 
師匠を助けたら、99ソ 
-ンへ寮0 、この扉な 
ら6ソーンへ巧けるよ。 
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田 
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口。 

パ 

一一 


晒 


な 9 岛なをな 0 


100巧ナル 

旨 

99 

、1 

M=l 

98 


☆各ソーンにはい<つを扉ヴある。このル ー S マップは、 
R 57からの、、100ソーン完全マッフ"と合わせて使おラ/ 
さて、キミはファイナル•ソーンまでたどりつけるか/ 



11 


60 

64 


えんてん 

100巧点 


ミんでん 

20巧点 


阻 


团 


m 




m 


手 52 ?K 50 


(テク.自巧ワーブ 
で 91ソーンへ） 


X 


54 


えんてん 

100万点 


63 


58 


56 


巧トランチスの護をここにお巧した/ 


良ファイナルソーン 



ファイナルへの iii ル-卜も失案貨 •/ グいブンすぺの» 

ぃ* なぞ みち かぃ A ぃ 




今まで誰につつまれていた、ア h ランチスのファイナルソ—ンへの道を、ついじ解明/このル ー h マツフを見ながら、ファイナル•ソーンまでつき進をう/ 


m 


爲だ 


四 


阻 


■ 


JJJ ___ ^_ … r ™ ~ "1 ^ 

巧 与 19 戸 21=233f27=Bl]=E£p 

で IMl で II . ■■ 一 -1 


えんてん 

20ち苗 




m 

■J-IL 

1 37 

34； 

1 


15 巧点 20 万点 


阻 S 晒 


38 


■ゾーンの 見方 
nu フリース.ソーン 
■1 ブーク.ソーン 



阳 


醒 


m 


44 


20ろ魚 


■ルー h マップの巧方 


I ①衰獻け 

I ©最短無敵ルー S 
! 感八イスコアルート 
I 難関ルー h 
爲全アイテムル—卜 


このルー IH ま、100 (ファイナ J レ•ソーン）じ向かつ 
て!^へ!^へと進んでいる。を戻0できないルー K をあ 
るので'達ち。行き来でさるルートは、の矢03で巧 
してあるぞ。また、この7ツブは主要なルートだけを 
めき出した巧略ル ー h マツブだ。これが外にを、さま 
ざまなルー K 巧あるから、さガしてみぶラ。 


:!: q . 厂厂厂厂， 

體麗丽 








































































































































































































































































































































































かんぜん 


100ゾーン完を7ップ 


これヴア S ランチスの全100ソーンだ。ソーンの化お、 


そこで待ちラけるがをさまざまだ。特徴をよ<巧えよラ/ 



(5)-(8) 


くわしいことは本文 R 46 を見てな。髓ぉ3離盤盤逍ぉ觸離織編龍 g 離離銷强觸離绡绡綱離離麵绪销 ggggiisagjgggii 茜 


巧挂互立曲ち却 


ややつ、なんで 
の部屋は!？どん巧 
ま秘密ヴヴ<されてし’ 
るのか!？（雖 R 48) 


rr 



ファイナルソーン 


'，解を 





■ n .' 稍 

k ff 













































































しんはつ 1 壬ぃ I 

新発壳 1 7ンダ- 


ライフスペシャル 


たかはしめいじんものがたり 

W & A 細 

IRb 抑:方 S リ- ：3=； e 3 r ~9 ^L_ 

2?ミコンランナ画なミ 




♦マンガとクラフで明かず 

たかはしめいじんみりよく 

萬樓名人の魅力のずべて!! 




だいこうひようはつばいちゆう 

大巧評発売中 


§ 


な留 


難 i 心 

ン 

M mib 

如* 太 

目 


八パなが私峽恩峽胺 
. を堪贷峽が 

しやし^ん じちかんか'ん 

★写^〇^版じ日間完全マップ 


円 

3 

価 

运 

ごくだつしゅつ てんごくしょうてん こ*3ゃ％/!5^ぅ 

★地獄脱出•天国昇天パ—フ H クト巧略ま 


グ 

ぃ意 

ぅ三 

を 

さ切 
り 
嘉 




























•ファ su — コンピュータ、ファミコンは、任天堂の商巧です 



ゆうきひゃくばいぜん とびら とびら こうか、 

©勇気 百倍/全かくし扉•ワープ扉を公開 

きようい ちかみち I さいたん 

◎ファイナル ゾーン へ、 驚異のお道がある ! g 巧 ルー K マップ 
◎元 m に飛べる/ギリジャンとび 嚴1^凳腸羞テクニッ 名^ 

雑誌 6991 1-25 _ 

ISBN 4-09 —104125 — 6 C 8376 ¥380 E 小学館毒380円 















